
Programmieren mit Scratch 
SpaceDragons 

Steuern, Wiederholung & Zufall 



SpaceDragons 



Was ist Programmieren? 

Dem Computer etwas Neues beibringen 

 

• Eine Idee umsetzen 

• Aus nichts etwas entwickeln 

• Ein Ziel schrittweise verfolgen 

• Teile der Welt im Computer nachbauen 

• Überlegen, wie die Welt funktioniert 



Wieso Programmieren? 

Früher: Programmieren war nur für Spezialisten 

Heute: Programmieren ist für alle 

 

• Keine Erfahrung? Kein Problem! 

• Mathematik = gut für Games / Simulation 

• Unterschied virtuelle / reale Welt 

• Mal was anderes 

 

 



• Transportation > airplane1 > OK 

• Katze löschen 

SpaceDragons: Raumschiff 



• Wenn Taste Pfeil nach oben gedrückt 

• Zeige Richtung 70 

•  ändere y um 20 

SpaceDragons: Raumschiff rauf 



SpaceDragons: Raumschiff runter 

• Wenn Taste Pfeil nach unten gedrückt 

• Zeige Richtung 90 

•  ändere y um -20 



• Fantasy > dragon-1a > OK 

SpaceDragons: Drachen 



• setze Grösse auf 75% 

• wiederhole fortlaufend 

• ändere x um -5 

• zeige auf Raumschiff 

 

 

 
     (Drachen saust weg…) 

SpaceDragons: Drachen bewegen 



• falls x-position < -240  

• setze x auf 240 

SpaceDragons: Drachen X zurück 



• setze y auf Zufallszahl von -170 bis 170 

• ändere Farbe-Effekt um 25 

SpaceDragons: Drachen Y zufällig 



• Kostüme > Import. > Fantasy > dragon-1b > OK 

SpaceDragons: Drachen Kostüm 1b 



• falls wird Raumschiff berührt 
ziehe Kostüm dragon1-b an 

• sonst ziehe Kostüm dragon1-a an 

SpaceDragons: Drachen Feuer 



SpaceDragons: Hintergrund 

• Bühne > Hintergründe > Importieren 

• Nature > stars > OK 

 



SpaceDragons: Fertig! 

 



SpaceDragons: Tuning 

• Schnellere Drachen? 

• Zwei Drachen auf’s mal? 

• Zufällige Pause vor jedem Drachen? 

 


