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#include	
  <SPI.h>	
  
#include	
  <Ethernet.h>	
  
#include	
  <YalerEthernetServer.h>	
  
	
  
//	
  enter	
  a	
  unique	
  MAC	
  address	
  below	
  
byte	
  mac[]	
  =	
  {	
  0xDE,	
  0xAD,	
  0xBE,	
  0xEF,	
  0xFE,	
  0xE7	
  };	
  
	
  
//	
  local	
  server	
  at	
  http://LOCAL_IP/	
  
//EthernetServer	
  server(80);	
  
	
  
//	
  public	
  server	
  at	
  http://RELAY_DOMAIN.try.yaler.net/	
  
YalerEthernetServer	
  server("try.yaler.net",	
  80,	
  "tamberg-­‐arduino");	
  
	
  
void	
  setup()	
  {	
  
	
  	
  Serial.begin(9600);	
  
	
  	
  Serial.println("aquiring	
  IP	
  address...");	
  
	
  	
  if	
  (Ethernet.begin(mac)	
  ==	
  0)	
  {	
  
	
  	
  	
  	
  Serial.println("DHCP	
  failed.");	
  
	
  	
  }	
  else	
  {	
  
	
  	
  	
  	
  Serial.println(Ethernet.localIP());	
  
	
  	
  	
  	
  server.begin();	
  
	
  	
  }	
  
}	
  
...	
  



...	
  
void	
  loop()	
  {	
  
	
  	
  EthernetClient	
  client	
  =	
  server.available();	
  
	
  	
  if	
  (client	
  &&	
  client.connected())	
  {	
  
	
  	
  	
  	
  client.find("\r\n\r\n");	
  //	
  consume	
  incoming	
  request	
  
	
  	
  	
  	
  sendResponse(client);	
  
	
  	
  	
  	
  delay(1);	
  //	
  give	
  the	
  browser	
  time	
  to	
  receive	
  the	
  data	
  
	
  	
  	
  	
  client.stop();	
  
	
  	
  }	
  
}	
  
...	
  



...	
  
void	
  sendResponse(EthernetClient	
  client)	
  {	
  
	
  	
  //	
  measure	
  temperature	
  
	
  	
  float	
  temp	
  =	
  (((analogRead(A0)	
  *	
  5.0)	
  /	
  1024.0)	
  	
  -­‐	
  0.5)	
  *	
  100;	
  
	
  	
  char	
  tempChars[10];	
  
	
  	
  dtostrf(temp,	
  1,	
  2,	
  tempChars);	
  
	
  	
  //	
  create	
  XML	
  
	
  	
  String	
  xml	
  =	
  String(	
  
	
  	
  	
  	
  "<?xml	
  version=\"1.0\"	
  encoding=\"UTF-­‐8\"?>\r\n");	
  
	
  	
  xml.concat(	
  
	
  	
  	
  	
  "<Response><Say	
  voice=\"alice\">Hi,	
  Arduino	
  here.	
  It's	
  now	
  ");	
  
	
  	
  xml.concat(tempChars);	
  
	
  	
  xml.concat("	
  degree	
  Celsius.</Say></Response>");	
  
	
  	
  //	
  send	
  HTTP	
  response	
  
	
  	
  client.print("HTTP/1.1	
  200	
  OK\r\n");	
  
	
  	
  client.print("Content-­‐Type:	
  text/xml\r\n");	
  
	
  	
  client.print("Content-­‐Length:	
  ");	
  
	
  	
  client.print(xml.length());	
  
	
  	
  client.print("\r\n");	
  
	
  	
  client.print("Connection:	
  close\r\n");	
  
	
  	
  client.print("\r\n");	
  
	
  	
  client.print(xml);	
  
}	
  






