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Interdisziplinäres Blockmodul
3ECTS, 2 Wochen à 5 Tage, HTU und HSI





Einfache, klare Regeln
Pass/fail, Präsenz und Absenz





Ein Thema/Skillset pro Tag
Jeweils 3h Input, 5h Making; 9 - 18 Uhr







Aufwändige Vorbereitung
Materiallisten, Budgets, Lieferfristen







Dozierende mit Praxiserfahrung
DIY/DIWO, Making, Workshops seit vielen Jahren





Klassenzimmer als Hackspace
6 Arbeitsinseln, Beamer & Wandtafel





Materialbuffet mit 
Selbstbedienung

Günstige Bauteile, einfaches Werkzeug





DIY Elektronik & Löten
Bread-/Protoboard, MicroNoise Challenge





Embedded Programmierung
Arduino IDE, ARM Mikrocontroller, In-/Output





Ideenfindung & Prototyping
Design Thinking, Cardboard Challenge







Digitale Fabrikation in 2D
Inkscape, Laser Schnitt, A4 Böxli Challenge







Digitale Fabrikation in 3D
OpenSCAD, 3D Druck, Wägeli Adapter Challenge







PCB Layout & Produktion
SMD Layout auf Papier, Beepsy Challenge







Dokumentieren & Teilen
Git Repos, Offene Lizenzen, Zine Challenge







DIY Projekt in 3er Teams
Sensor Device, Game Controller oder Offen















Aufbewahrung & Transport
Standard Boxen & Kisten, alles auf Rädern





Feedback der Klasse
Raum zu heiss, Inhalt passt gut.






